Положение

об организации и проведении

игры КВН среди молодежных команд

городского округа город Выкса в 2022 году
1.Общие положения

1.1 Настоящее Положение определяет цели, задачи, условия организации и проведения игры КВН среди молодежных команд городского округа город Выкса (далее -  игра КВН).

1.2 Целью проведения игры КВН является поддержка творческой активности молодёжи и организация культурного досуга.

1.3 Задачи:

1.3.1 развитие и укрепление профессиональных и культурных связей между студенческой и работающей молодежью, молодежными организациями и учебными заведениями городского округа город Выкса;

1.3.2 популяризация движения КВН среди студенческой и работающей молодёжи;

1.3.3 выявление талантливой молодёжи и создание условий для реализации ее творческого потенциала;

1.3.4 формирование культурного досуга и сценической культуры.

1.4. Организатором игры КВН выступает управление культуры, туризма и молодежной политики администрации городского округа город Выкса при непосредственном участии подведомственных учреждений.

1.5.Соорганизатором или спонсором игры КВН может стать любая организация, учреждение или частное лицо, поддерживающее его цели и задачи, принимающее долевое участие в его организации, проведении и финансировании.

1.6 . Игра КВН проводится в рамках Плана работы на 2022 год.

2.Участники, условия участия в игре
2.1. К участию в игре КВН приглашаются студенческие команды ВУЗов и СУЗов, команды работающей молодёжи от учреждений, предприятий и организаций городского округа город Выкса, а также сборные команды. В команде может участвовать не более 10 человек в возрасте от 16 до 35 лет. 
2.2. Подготовку сценария, творческих заданий, подбор композиций для музыкального сопровождения своего выступления, костюмов и реквизита команды осуществляют самостоятельно. 

2.3. В выступлениях команд не должны содержаться: пропаганда насилия, призыв к межнациональной нетерпимости, оскорбление или унижение человеческого достоинства, протестные мотивы, направленные против общества или природы.
2.4. МАУК «Дворец культуры им. И. И. Лепсе» осуществляет оформление сценической площадки, техническое оснащение и звуковое сопровождение данного мероприятия, а также проведение игры.
2.5. МБУ «Молодежный центр» обеспечивает информационное сопровождение мероприятия, привлечение участников и зрителей, размещает информацию о мероприятии в АИС «Молодежь России», при необходимости оказывает содействие в регистрации участников в данной системе.
2.6. Руководители команд, участвующих в игре КВН, несут ответственность в соответствии с частью четвертой Гражданского Кодекса Российской Федерации.
3. Порядок предоставления заявок
3.1. Предварительные заявки на участие в мероприятии по форме Приложения к настоящему положению подаются в срок до 25 марта 2022 года в МАУК  «Дворец культуры им. И.И. Лепсе», по адресу: Нижегородская область, г. Выкса, ул. Ленина, 11, либо по электронной почте dkvyksa.konkurs@gmail.com с пометкой КВН - 2022 . Контактное лицо – Миронов Михаил Владимирович, тел. (883177) 3-13-77, +79027883224.

3.2.Направление заявки означает согласие участников (их законных представителей) на обработку персональных данных, размещение видеоматериалов с игры КВН в сети Интернет,  на сайтах СМИ, в социальных сетях МАУК «Дворец культуры им. И. И. Лепсе» и МБУ «Молодежный центр».
4.Порядок проведения и конкурсные задания игры КВН
4.1. Игра КВН проводятся по форме соревнования между двумя и более командами, которые подготавливают к выступлению творческие задания. Конкурсы, темы и длительность выступления прописаны настоящим положением. Жюри выставляет командам оценки после каждого конкурса и по итогам игры с учетом общей суммы баллов определяет команду-победительницу.
4.2.Конкурсные задания игры КВН
4.2.1. Общая тема игры «Ох, уж эти сказочки…»;

4.2.2. Визитная карточка. 
Тема: «В некотором царстве, в некотором государстве», регламент не более 5 минут;

4.2.3. Конкурс «Биатлон». 
Тема: «Жили – были». Команды читают по одной - две шутки каждый круг. Та команда, которая, по мнению жюри, была в круге слабее – выбывает с минимальным количеством баллов на круге. Победитель остается один, с максимальным количеством баллов.
4.2.4.Музыкальное домашнее задание. 
Тема: «Сказка ложь, да в ней…», регламент не более 10 минут;

4.3.Конкурсные выступления команд могут состоять из текстового, музыкального и видео наполнения. Об использовании дополнительного оборудования и нестандартных визуальных эффектов необходимо уведомить организаторов игры.

4.4.Каждая команда должна предоставить сопровождающего, который будет помогать звукорежиссеру и отвечать за музыкальное сопровождение выступления команды. Фонограммы должны быть предоставлены на своём ноутбуке или Flash-носителе.
5. Дата и место проведения
5.1.Игра КВН проводится 1 апреля 2022 года в 16.00 часов с соблюдением норм по профилактике коронавирусной инфекции (COVID-19),
в большом зале Дворца культуры им. И. И. Лепсе (адрес: г. Выкса, ул. Ленина, 11).
5.2.В день проведения игры, до начала мероприятия каждая команда, согласно установленному графику, проводит репетицию своих выступлений. Время и график репетиции оргкомитет устанавливает за 3 дня до игры.
6.Оргкомитет игры КВН
6.1. Оргкомитет, в состав которого входят представители отдела молодежной политики управления культуры, туризма и молодежной политики, МБУ «Молодежный центр» и МАУК «Дворец культуры им. И.И. Лепсе», осуществляет общее руководство организацией и проведением игры КВН:

6.1.1Разрабатывает положения, формы проведения, программу и тематику игры КВН; 

6.1.2 проводит рекламную кампанию; 

6.1.3 обрабатывает заявки на участие в игре; 

6.1.4 устанавливает порядок выступления команд на игре, а также время и место репетиций и редакторского просмотра; 

6.1.5 размещает в СМИ и интернете информацию об игре, а также видео игры КВН; 

6.1.6 осуществляет техническое обеспечение площадок во время игры и репетиций; 

6.1.7 формирует состав жюри и редакторов игры; 

6.1.8 отвечает за размещение команд во время игры и контроль над соблюдением правил безопасности. 

6.2  Оргкомитет сохраняет за собой право:

6.2.1 корректировать условия проведения конкурсных мероприятий;

6.2.2 лимитировать время выступления команд;

6.2.3 включать в программу дополнительные конкурсы и выступления;

6.2.4 изменять сроки проведения мероприятия, в случае изменения сроков проведения или отмены мероприятия оргкомитет оповещает участников посредством размещения информации на сайте и лично каждой команде в лице руководителя команды по телефону.
6.2.5 отстранить команду КВН от участия либо засчитать техническое поражение за нарушение одного или нескольких пунктов настоящего положения.

7.Жюри игры КВН и критерии оценок

7.1.Жюри формируется организационным комитетом в составе не менее пяти человек.

7.2.Жюри оценивает выступление команд по балльной системе. Во время игры жюри индивидуально выставляет оценки за каждое конкурсное выступление, баллы суммируются, и по итогам выставленных оценок определяется команда победитель. Решение жюри является окончательным и пересмотру не подлежит.

7.3.Судейство производится по следующим критериям: раскрытие темы, юмор, сценарное достоинство программы, режиссерское построение, находчивость и импровизация, артистизм исполнителей, музыкальное оформление программы, соответствие теме, соблюдение временного регламента, сценическая культура.
7.4.Соблюдение временных рамок конкурсных заданий обязательно. Не допускается использование номеров и шуток из Высшей и Премьер лиг КВН и прочих юмористических телевизионных проектов. 
8. Награждение

8.1 Всем участникам игры вручаются дипломы. Победители, набравшие наибольшее количество баллов по итогам игры КВН награждаются дипломами I, II и III степени и поощрительными призами. 

8.2 Организаторы игры оставляют за собой право присуждать дополнительные номинации.

8.3 Спонсоры игры КВН имеют право самостоятельно вручать свои подарки участникам игры, предупредив об этом оргкомитет.
9. Финансирование Мероприятия

9.1 Финансирование мероприятия осуществляется за счет средств бюджета городского город Выкса.
ПРИЛОЖЕНИЕ

к положению об организации и проведению игры КВН 

 среди молодежных команд г.о.г. Выкса в 2022 году

ПРЕДВАРИТЕЛЬНАЯ ЗАЯВКА

На участие в игре КВН среди молодежных команд г.о.г. Выкса в 2022 году 

_________________________________________________________________________________________________________________________

(наименование  направляющей организации /учреждения)

направляет для участия в игре КВН городского округа город Выкса  в 2022 году  команду _____________________________________   
в  составе ___________ человек.

Руководитель команды:

	ФИО руководителя команды

	Контактный телефон
	Адрес электронной почты

	
	
	


Руководитель организации/предприятия   

 _________________                     ________________                                     /______________/

                (должность)                                                              (подпись)                                                                          (расшифровка подписи)

           дата                                                                            МП
